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Курс внеурочной деятельности «Компьютерная грамотность» разработана на основе 

требований к результатам освоения ООП ООО, представленных в обновлённом 

Федеральном государственном образовательном стандарте основного общего образования, 

Программы воспитания. 
 

 

 

I.СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Знакомство со средой программирования Scratch  
Техника безопасности и правила поведения при работе на компьютере. Демонстрация 

примеров проектов, сделанных в среде Scratch. Знакомство со средой программирования 

Scratch. Установка Scratch на домашнем компьютере. Интерфейс и главное меню Scratch. 

Понятия «скрипт», «сцена», «спрайт». Система команд исполнителя Scratch. Блоки и 

команды. Движение, звук, цвет спрайтов. Управление и контроль над спрайтом, анимация. 

 

Создание личного проекта в Scratch  

Понятие проекта, его структура и реализация в среде Scratch. Этапы разработки и 

выполнения проекта (постановка задачи, составление сценария, программирование, 

тестирование, отладка) с помощью Scratch. Дизайн проекта. Примеры поэтапной разработки 

проекта. Создание и защита проекта, созданного в среде программирования Scratch. 
 

Образовательная работа в социальной сети сайта http://scrаtch.mit.edu 

Правила работы в сетевом сообществе Scratch. Регистрация на сайтеhttp://scrаtch.mit.edu, 

создание личной страницы на данном сайте. Публикация собственного проекта на 

сайтеhttp://scrаtch.mit.edu.Скачивание и использование чужих проектов, доступных 

пользователям данного сайта, авторские права. Этика общения в сетевом сообществе Scratch, 

оценивание чужих работ с сайта http://scrаtch.mit.edu. 

 

 

 

 

 

II. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

Личностные результаты 

В результате изучения курса у обучающегося будут сформированы: 

Гражданско-патриотическое воспитание:  

- понимание значения информатики как науки в жизни современного общества;  

- заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного общества; 

- готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

- представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, 

в том числе в социальных сообществах;  

- соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-

среде;  

- ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, познавательных задач, 

создании учебных проектов;  

- стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности;  

- стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных 

и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 
 

Духовно-нравственное воспитание:  

http://scrаtch.mit.edu/


- ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;  

- готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков 

Эстетическое воспитание:  

стремление к самообразованию; 

овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

 

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального 

благополучия: 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

Трудовое воспитание:  

- интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной деятельности, 

связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, 

основанных на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса 

 

Экологическое воспитание:  

наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их решения, 

в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

 

Ценности научного познания:  

- наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных 

технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной 

практики;  

- интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к самообразованию; 

овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

- наличие базовых навыков самостоятельной работы со, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно 

определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности 

Предметные результаты: 

• умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «алгоритм», 

«программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи 

и в информатике; 

• умение составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы управления 

исполнителями на языке программирования Scratch; 

• умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; • овладение 

понятиями спрайт, объект, скрипт, обработка событий; 

• умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов; 

• умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических 

задач в программе Scratch; 

• навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной 

задачи. В результате учебной деятельности, для решения разнообразных учебно-

познавательных и учебно-практических задач, у обучающихся будут формироваться и 



развиваться необходимые универсальные учебные действия и специальные учебные умения, 

что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе. 

 

Метапредметные результаты 

 

Универсальные познавательные учебные действия 

1)  Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

- умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

- самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 

решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев). 

 

2)  Базовые исследовательские действия: 

- формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

- оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования; 

- прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии 

в новых условиях и контекстах 

 

3)  Работа с информацией: 

- выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

- применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 

источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

- выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 

видов и форм представления; 

- выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать решаемые 

задачи; 

- оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

- запоминать и систематизировать информацию.  

 

Универсальные коммуникативные учебные действия:  

- сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 

- публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 

 

Универсальные регулятивные учебные действия:  
1) Самоорганизация: 

- выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

- составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной 

задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать 

выбор варианта решения задачи; 

- составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте. 



2) Самоконтроль : 

- владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

- учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

- вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;  

- оценивать соответствие результата цели и условиям. 

 

3) Самооценка : 

- интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данным и с 

целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); 

- внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае 

обнаружения ошибки; 

- осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная 

задача. 

 

Совместная деятельность: 

- понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 

конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

- коллективно строить действия по её достижению: распределять роли, договариваться, 

обсуждать процесс и результат совместной работы; 

- выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими 

членами команды; 

- оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

- сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению 

отчёта перед группой. 

Предметные результаты 

К концу обучения обучающийся научится: 

- соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими 

элементами цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасного поведения 

в Интернете; 

- работать с файловой системой персонального компьютера с использованием графического 

интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы и 

папки (каталоги), выполнять поиск файлов; 

- запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

- самостоятельно осуществлять творческие проекты в интегрированной мультимедийной 

среде; 

- защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносного программного 

обеспечения с использованием встроенных в операционную систему или 

распространяемых отдельно средств защиты; 

- разбивать задачи на подзадачи; 

 

 

 

 

III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 



№  

п/

п 

Тема, раздел 

курса 

Количест

во часов 

Воспитательный 

компонент 

Форма 

проведения 

занятий 

Электронно

-

образовател

ьные 

ресурсы 

1 Знакомство со 

средой 

программирования 

Scratch  

 

9 - понимание значения 

информатики как науки в 

жизни современного 

общества;  

- заинтересованность в 

научных знаниях о 

цифровой 

трансформации 

современного общества; 

- готовность к 

повышению своего 

образовательного уровня 

и продолжению обучения 

с использованием 

средств и методов 

информатики и ИКТ; 

- представление о 

социальных нормах и 

правилах 

межличностных 

отношений в коллективе, 

в том числе в социальных 

сообществах;  

- соблюдение правил 

безопасности, в том 

числе навыков 

безопасного поведения в 

интернет-среде;  

 

Познавательна

я беседа, 

практические 

работы, 

конструирован

ие, викторина, 

соревнование 

Программна

я среда 

Scratch,  
https://www.y

outube.com/w

atch?v=RwW

VJp5_cbY  

 

2 Создание личного 

проекта в Scratch  

 

6 стремление к 

самообразованию; 

овладение начальными 

навыками 

исследовательской 

деятельности, установка 

на осмысление опыта, 

наблюдений, поступков и 

стремление 

совершенствовать пути 

достижения 

индивидуального и 

коллективного 

благополучия- интерес к 

практическому изучению 

профессий в сферах 

профессиональной 

деятельности, связанных 

Деловая игра, 

социальные 

проекты, 

коллективное 

творческое 

дело 

Программна

я среда 

Scratch 

https://www.youtube.com/watch?v=RwWVJp5_cbY
https://www.youtube.com/watch?v=RwWVJp5_cbY
https://www.youtube.com/watch?v=RwWVJp5_cbY
https://www.youtube.com/watch?v=RwWVJp5_cbY


с информатикой, 

программированием и 

информационными 

технологиями, 

основанных на 

достижениях науки 

информатики и научно-

технического прогресса 

 

3 Образовательная 

работа в 

социальной сети 

сайта http://scrаtch.

mit.edu 

 

2 - ориентация на 

моральные ценности и 

нормы в ситуациях 

нравственного выбора;  

- готовность оценивать 

своё поведение и 

поступки, а также 

поведение и поступки 

других людей с позиции 

нравственных и 

правовых норм с учётом 

осознания последствий 

поступков 

 

Акции 

познавательной 

напревленност

и 

http://scrаtch
.mit.edu 

 Итого: 17    
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